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Dengan Hormat,
Bahwa sehubungan dengan akan diadakannya Workshop Nasional dengan tema “Membuat

Game Education Coding Sederhana dengan Scratch” yang diselenggarakan oleh Pusat
Pengembangan Pendidikan dan Pelatihan Indonesia (P41), maka Rektor Universitas IPWIJA

menugaskan kepada dosen dibawabh ini, yaitu:

Nama : Wawan Sismadi, S.Kom., M.Kom.
NIDN : 0316087708
Jabatan Akademik  : Tenaga Pengajar

Untuk mengikuti kegiatan tersebut secara online, yang akan diselenggarakan pada:

Hari, Tanggal : Senin s.d Sabtu, 23 s.d 28 Desember
Waktu :19.00 s/d 21.00 WIB
Media : Zoom Meeting

Demikian surat tugas ini disampaikan untuk dapat dilaksanakan dengan penuh tanggung

jawab.

Jakarta, 19 Desember 2024
Rektor

Ir. Besar Agung Martono, M.M., D.B.A.
NIDN. 0315036703
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Diberikan Kepada:

WAWAN SISMADI], S.Kom., M.Kom.

Instansi:

Universitas IPWIJA

Atas Partisipasinya Sebagai:

peserta

Workshop Virtual Dengan Tema Pelatihan

Membuat Game Edukasi Coding Sederhana dengan Scratch

Dilaksanakan Oleh Pusat Pengembangan Pendidikan Dan Penelitian Indonesia (P4l),
Secara Daring Menggunakan Platform Zoom Cloud Meeting dan WhatsApp Group
Pada Tanggal 23-28 Desember 2024

Lombok Tengah, 28 Desember 2024
Mengetahui,

Direktur P4, Ketua Pelaksana

: ad Suhardi, M.Pd.
NGI. 89092601
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WORKSHOP VIRTUAL
DENGAN TEMA PELATIHAN

MEMBUAT GAME EDUKASI CODING SEDERHANA
DENGAN SCRATCH

Pengenalan Apa itu Coding

Contoh Karya Coding

Belajar Coding Menjadi Alternatif Inovasi Pembelajaran
Pengenalan Apa itu Scratch

Fitur-Fitur Coding di Scratch

Konsep Pemrograman Dasar dan Pengembangan Game Edukasi
Penyempurnaan Game dan Integrasi dalam Pembelajaran
Diskusi Membuat Game Edukasi Coding Sederhana dengan Scratch




